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このたびは、 ヒュ _ マンの CD - ROM ディスクを お買い上げい 
ただき まして、 誠に ありがとう ございました。 

ご 使用の 前に、 この 「取扱説明書」 をよ く お読みい ただき、 正し 
い 使用法で ご 愛用く ださい。 


CD 

ROM { 

ソフト 


使用 上の 


① PC エンジン、 CD - 闩 OM 2 など 八ー ドの 接続 及び 動作 方法に 関しまして 
は、 各 機器に 付属の 「取扱説明書」 を 必ず ご 熟読の 上 ご 使用く ださい。 

② CD - ROM 2 ディスクには、 表と 裏が あります。 必ず、 レー ベル 面 (ゲーム 
タイ ト ル 等が 印刷され ている 面） を 上に して セッティングして ください。 

◎ゲーム プレイ 中に、 CO 闩 OM e プレーヤー の ふたを 開ける ことは 絶対に 
お止めぐ ださい。 正常な プレイが 出来 なくなり 本^; を 痛める 場合が あります。 

④ また、 ゲーム プレイ 中に、 CD - ROM 2 本体に 振動を 与える ことは、 お 止 
めく ださい。 正常に データが 読み込め なくな 0 、 誤動作す る 場合が あります。 


この GD-ROM e ディスクは CD-Fiom^ sHSTem」 専用 

ソフトです。 従来の 「 CD- ROM e System 」 では 動作いた しません の 
で ご注意く ださい。 動作させる ためには、 「SUPER SYSTEM 
CARDj が 必要です。 


※〇〇- 闩 OM ディスクは、 普通の 音楽 用 CD プ レー ヤーでは、 使用し ないで 
く ださい。 コン ピュー タ 用 データが オーディ オ 機器に 悪影響を 及ぼす 場 
合が あります。 


_ 万一 製品に 当社の 責任に よる 不都合が ありま した 場合、 新しい 製品と お取り替えいた します。 
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戦士の 剣は 破壊 略 
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もし 再び 破壊 神が よみ， 
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それから 千年の 時が 流れ 
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この 神話が 人々 の 記憶から _ 
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PROLOGUE 


忘却の 神話が ある。 


かつて 神々 が この フアー ジア スに 生命を 吹き 
我々 が 生まれて 間 もない 頃、 


破壊の 神が この 地に 降り 立つ た 


破壊の 神は 星に 住む 生命に 恐怖と 死を 


地上に 破壊の 軍団を 送り出した。 


星の 生命 達 


彼らに 対して 勇敢！： 


k 
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'しの 時 神々 が 創造した I 人の 戦士が 勝 われ 


彼は 破壊の 神々 に 戦いを 挑んだ 
その 壮絶なる 戦いは 三百 年に 渡って 続 ：： ilia 








覇新 戦争 時、 神々 によって 創造され た 戦 
士。 永い 眠りに ついてい たが、 邪 皇帝を 倒す 
ため、 再び 蘇った。 



ッド ネス 

戦ろ ためだけ に 生きる ジュノー ン 族の 戦 
士。 傭兵 仲間を 殺された 復警 のた め、 ゲリラ 
活動を 行って いる。 




この ゲームに でて くる キヤ ラク ター 


の 紹介です。 




ディメオラを 復活させる 写 魂 ギルドの 巫 
女。 明るく おてんばな 性格 だが、 後に ディ メ 
オラの 支えと なる。 



.齡な 零 p 












異 次元 碧玉 界のジ オリ ア 族の 出身。 邪 皇帝 
軍の 侵略から 逃れ、 この ファー ジア ス 大陸に 
たどり 着いた。 
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CHARACTER 





ラミン 


未来を 見る ことが 
でぎ る 不思議な 少女。 


■ 、 一. = : — 丨： 一 2 : _ . ’ , 
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ェ クゼ タム 国の 王女。 高貴な 
出ながら、 勇敢に 邪 皇帝 軍に 立 
ち 向かろ。 

シド 

粗野で 乱暴な 口調 だが、 腕は 
信頼で きる 賞金 稼ぎで ある。 



力 ト ウン 

サッド ネスと 同じ DNA か 
ら造 られた 豪傑 戦士。 圧倒的な 
メカ パワーを 誇る。 



邪 皇帝 アー キー 

邪悪な 野望に 燃える 謎の 皇 
帝。 冷酷で 残忍な 心の 持ち主。 


エ S タス ァ 

邪 皇帝 ァー キーの 娘。 しかし 
その 過去は 謎に 包まれて いる。 
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右の タイ ト ル 画面のと きに、 新たに プレイす る 場 
合は 巳 EGfNNING 、 続きから プレイす る 場合は 
CON 丁 INUE を 選んで ください。 バックアップの 
空きがない 場合は、 不要な ファイルを 削除して から 
始めて ください。 




3 つ ファイルの 中から ロードす る ものを 選んで く ださい。 
タイ ト ルの ない ファイルを 選ぶ と、 最初から ゲームを 始める 
ことが で 杏ます。 
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方向 キー 


コン ト ロ ー ル ノでッ ドの 
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移動 

コマンド 選択 


RUN ボタン 


ウインドウの 才 
プン 




力ー ソルの 高速 
移動 



I ボタン 

• コマンドの 決定 
• 会話 

• 乗り物の 乗降 



II ボタン 

• キャンセル 
• 倍 速 移動 
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街に ついて 


ファー ジア ス 大陸に 存在す る 街の 中には、 民家、 
バー、 ギルドな どが あります。 方向 キーの 左右で 行 
く 場所を 選択し、 I ボタンで 決定して ください。 
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♦バーに ついて ♦ 


バーには ネッ ト アクセスで 芒 
る 端末 機械が 置いて あります。 
これを 使えば モ ビル • モン ロー 
が リボー トする 全国 ネッ トニュ 
—ス 番組を 聞く ことができます。 



•大 ぎな 街には“ モノ リス” とい ラ 建物 
が あ 5 ます。 それを 使えば 他の 街に ワ 
—プ する ことができます。 


•ファー ジア ス 世界には、 邪 _ 帝 軍に 

■ 口 ■■■ B u ■ ' c B ■ ' ' ■ ■ - ■ - ■■■■■■■画： 」 ■■■■■■•く。 ：■■■，__• ■ ■■パ ■、パ ぐ ノ ■■■:■“■! ■ペ ■■■ ° ■、画 ■ぺ ■ ■ ■ ■■ ■ 

占拠され てし まった 街 もあります 0 早 
< 部 皇帝 犟のボ スを 倒して 街を 開放し 

ナ^イ— 卜 u 二^ 

C oD ! j 法 L/ よつ 0 


參邪 皇帝に 占拠され てし まった 城 や ダ 
ン ジョンには、 な 仕 SHi や 謎が 隠 
され ァ いま 才。 


1HBI! 


綱賺; 



























ギルドでは 買い物 や 魔法の 修得な どが でき ま 
す。 カウンター 越しに 話しかけて ください。 II ボ 
タンを 押す か 「出る」 を 選; と 出る ことが で 芒ます。 


H 時 喰 ギルド 

道具屋です 。アイテムの 買 入 や 売却が できます 。アイテム 
を 方向 キーの 上下で 選択し、 左右で 数を 指定して から I ボ 
タンで 決定して ください。 





体力 回復 とすべ て の 状態の 迨療を 行し ) ます。 ダメージを 
受けた 場 台は ここで 治療して くださし〗。 治療代は 各 ギルド ; 


■ 

• i : •-； - - - •: ••■|へ: ■•■••■•ベ ■••パ::: バ •■•ド …ぐ ■••■く ン ■••••:: ■■■■•■•■■•に •へ:…： ：：： ■ノ ： •： ハ。: 

(によって異なります。 


■: ■り ■:. "•)■•••、 

■•じ::'：:：:: ■■■如 鄉 


•パい •、ベ 0 - a v -. . ■» = ■■■■ ■■ ■ ■■■■■ ■■ 

く / rJ ； V ■ s • ■ ■ ■ . « . 

! パ く : : : 

由 ? 滅戚资 怨 ^^ 

v .I：：：；-：；*：!：；； ；：；'：：. 





アイテムの 保管、 出庫が できます 。アイテムを 方向 キーの 
上下で 選択して I ボタンで 決定して ぐ ださし、 
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※•キ ャラ クタ _ ©中: に. は 最初から 
魔法を 唱文 られる ••右の •も い. ます。 


売買の しかた 


ギルドでの 売買は、 アイテムを 方向 キーの 上下で 選択し、 左右で 数を 指定し、 
決定す ると 売買 終了と なります。 (99 個まで 買い求める ことが で 古ます。) 


基械 ギルド 


パーツ アイテムの 買 入 や、 武器の 強化が できます。 「強化」 
したい 武器を 方向 キーの 上下で 選択し、 左右で 強化す る 個 
数 を 指定して から r ボタン で 決定 してく ださい。 


園 剣舞 ギルド 


武具の 売買が できます。 それぞれの 武具には キャ ラ クタ 
一に よって 装備で きない もの もあります。 （武具を 装備で き 
る キャラクター の 名前は 赤い 枠で 個 まれます。） 


魔 了 ギルド 


魔法の 修得と 忘却が できます。 キャラクター は レベルが 
上がる ほどより 強力な 魔法を 覚えられ 孝す。 （必要な レベル 
に 達し t ： いなし Ml 法は 覚え る こと がで きません。） それぞれ: 
の 字ャ今 クター が覚 えら れる魔 法の 数は 跟 5 れて いるの: 
で、 必要の なし ■法は 策 却」 で 消: レて: くださ U 魔法が 使 
える のは ディメオラ、 ア^ 1 ィマ、 サ テラの みです。 






仲間の 今の 状態を 見る コマンドです。 これに よって 
敵の 攻撃に よる ダメージ 等が わかります。 詳しくは ス 
テー タスの 項 （丨 4 P ) を ご覧く ださい。 


2 


フ フイ ラ！^ 1 種類に つき 99 個まで 所持 できます。 


所持 アイテムの リス トと、 サブ コマンドが 表示され ます。 
[つかろ] アイテムを 使用し ます。 

[いれかえる] アイテムの 位置を 置き 替える ことができます。 
[すて る] 不要 アイテムを 捨てる ことが で吉 ますが、 中に 

は 捨てられな いもの もあります。 
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そ ラび 


武器 や 防具を 装備す る コマンドです。 装備す る 場所と アイ テ 
厶を それぞれ 方向 キーの 上下で 選んで ください。 その 際 武器、 
防具を 装備した ときの 攻撃力、 防御 力、 何も 装備して いないと 
きの 基本 値が 表示され るので、 それを 参考に してく ださい。 
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コマンド ( 移動 時 ) 



ステ— タス 


移動 時の コマンド 
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I j まほ 3 

修得して いる 魔法が 表示され ます。 使いた し 儷 法 に 力ー ソル 
を 合わせ、 決定して ください。 魔法を 使う には アカ シックと い 
う 魔法の 素が 必要です。 アカ シックは 敵を 倒す ことによ: り 手に 
入れる ことが で吉 ます。 


5 キャ ンブ 

[SAVE- し OAD] 

ゲームの セーブ、 口^ ー ド かで きます。 方向 キ ー の 左右で セ^ _ 
ブ または 口ー ドを 選び、 3 つの セーブ 箇所の 中から 選んで くだ 
さい。 ロードと セー ブを 間違えな いよう 注意して ください。 

[AUTO] 

戦闘 モー ドを マニュアルと オー トに 切り替える ことができ 
ます。 各 キャラクター ごとに 設定す る ことができます。 

[AUTO TYPE] 

戦闘を オー トで 行 3 場合、 どのよ ろ に 戦闘す るかが 選べます。 
TYPE A / 魔法を 唱える。 道具を 使 ラ。 

TYPE 巳/魔法を 唱えない。 道具を 使わない。 

[TALK SPEED] 

通常 会話、 戦闘 時の メ ツセー ジス ピー ドを 変える ことができます。 

[ならび かえ] 

パ— ティ— の 並び 方を 変える ことができます。 位置を 入れ 替 
えたい メンバー 2 人を 1 人ず つ 方向 キーの 左右で 選び I ボタ 
ンで 決定して ください。 

〇 かぃゎ 

パーティ ー 同士の 会話を 聞く こ とがで きます。 







パー ティー が フィールド 移動 中 敵に 出会 ラと、 自 
動的に 戦闘 画面に 切り替わります。 「すばや さ」 が 高 
い 順から 攻撃が 開始され るので、 順に 各 キャラクタ 
一の コマンドを 入力して いってく ださい。 
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方向 キーで 敵を 指定 してく ださ 
い。 クル^ — プ 指定 もで きます。 
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戦闘 時の コマンド 
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MC» 
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mn 
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武器 や 防具を 
5 まく 使って 戦おう/ 




6 才 
5 逃走 


丨 4 汸御 



魔法 

アイテム 

攻撃 


8S 








武器を 使用しての 攻撃を します。 対象と する 敵を 
選んで ください。 


2 iteivUIIIIIB 

アイテムを 使用して 攻撃を します。 使用す る もの 
を 指定して ください。 

f3 MAGIC ■■■■ 

魔法を 唱えての 攻撃を します。 使用す る 魔法を 指 
定 してく ださい。 

4 DEFEND 111 麵 

敵の 攻撃から 身を 守ります。 

5 run 

敵から 逃走し、 戦闘を 避けます。 

6 AUTC1 

戦闘の 自動/手動を 切り替えます。 


〇 ダ メー， ジを 受けた 場合は、 アイ テ 厶や廳 法で 回復 
する か、 写 魂 ギルドで 治療して ください。 
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ステータス 表示 


キャラクター は 戦闘を 重ねる ごと に 各 能力 が 値上 
がり、 どんどん 強く なって いきます。 彼らは 戦いの な 
かで 成長して、 より 強い 敵と戦う ことができ るよう 
になって いくのです。 





敵は 冊* 
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賴ち i mmm 
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属性に ついて 


♦ 現在の 状態 ♦ 


ファー ジア スの 世界では、 すべての 種族に 属性が 
あります。 耐性 •能力は それらに より 異なります。 



[H P ] 体力です。 0 になる と 気絶して しまいます。 
[L V ] 現在の レベルです。 

[E X P ] 経験 値です。 敵を 倒す と 得る ことができます。 
[ NEXT ] 次の レベルに 必要な 経験 値です。 


[良好] 何も 問題はありません。 
[気絶] 体力が 0 の 状態です。 戦闘 
には 参加で きません。 
[毒] 毒の 影響の ため 行動 毎に ダ 
メー ジを 受けます。 

[石化] 石に なって います。 戦闘 不 
能です。 

[酸化] 体が 溶けて いきます。 
[腐敗] 体が 腐って いきます。 


ちから： 

力の 強さです。 攻撃力に 影響し ます。 

防御 力 

敵から 受ける ダメージに 影響し ます。 丨 

ちせい 丨 

魔法の 成功率に 影響 します。 

ウ エボン 

現在 装備して いる 武器です。 

せいしん 

戦闘 中の 状態 回復に 影響し ます。 

シ_ ルド 

現在 手に 装備し r いる 防具 です。 

すばや さ 

宝箱の 罠の 回避 率 や 戦闘 時に も 影響し ます。 

マ— 

: 現在 体に 装備して いる 防具です。 

ラん 

宝箱の 罠の 回避に 影響し ます。 

ヘルム 

現在 頭に 装備して いる 防具です。 

攻撃力 

敵に 与える ダメージ 量に 影響し ます。 

パー ッ 

: その他の 装備です。 効果は 自分で 確かめて みて ください。 
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多く の 宝箱に は 罠が 仕掛けられて います。 宝箱に 接触して 
I ボタンを 押す と 次の コマンドが 表示され ます。 

[開ける] そのまま 開けます。 罠が 仕掛けられ ていた 場合、 

運が よければ 回避す る ことができます。 

[魔 法] 魔法の 力で 罠を 外し、 安全に 開けられます。 



[アイテム] “ マジ カルキー” を 使って 開けます。 罠は 作動し 

ません。 “ マジ カルキー” は 一度 使 ラと なくなっ 
てし まし \ ますが、 罠が 仕掛けられ てし ) なかっ た 場 
合は なくなりません。 

[立ち去る] 開けずに 立ち去ります。 


マテ ルに ついて 

マテ ルの 成長は 他の キャラクター とは 
異なります。 レベルが 上がる だけでは 戦 
闘 能力は 変わりません。 ある アイテムを 
与える ことにより、 特殊な 戦闘 能力を 身 
に 付けて いきます。 



乗 0 物 


ファー ジア スの 世界では いろいろな 乗り物が 登場し ます。 
それらの 乗り物 も キャラクターの 成長に より 使用方法が 変わ 
つて 吉 ます。 
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※プー カは アイテム “ブ ーカ” 
を 使って ください。 
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ム へ の 
ご 質問は 


すべて 封書に て 承ります。 （電話での ご 質問には一 切 お答えで きませ 
ん） ご 希望の 方は 62 円 切手を 同封の 上、 企画課 「ファー ジア ス」 係まで 
お送りく ださい。 攻略 法 等を 返信 させて いただぎ ます。 尚、 若干 日数を 
頂く 場合 もあります ので、 あらかじめ ご了承く ださい。 













シー r {- 


CD - ROM ディスク •保管 上の 注憲 


汚さないで 


•信号 読み取り 面 （レーベル 面の 反対側 
の 光った 面） を 汚さない ように 注意し 
てく ださい。 汚れた 場合は、 やわらか 
い 布で、 中心部から 外周 部に 向かって 
放射 状 に 軽く 拭き とってく ださい。 


よね 


キズ には 弱 いんだ！ 


_ CD - ROM ディスクに キズ をつ けな 


n COMPACT 

wm 


いよう、 特に 注意して ください 


文字を 書か 
ないで ね！ 


あな J 4 I 


レーベル 面に、 鉛筆 やボー ルペンな 
どで 文字を 書いたり、 シール 等を 貼ら 
ないで ください。 読み取り 面に キズを 
つける 恐れが あります。 CD - ROM デ 
イス クを 曲げたり、 センタ ー孔を 大き 
< しないで く ださい。 


孔を 大吉く しないで 


いつまでも 大切に ね 


温度、 湿度に も 注意して 


\ 1 か 人 


馨 プレイ 後は 元の ケースに 入れ こ 保管 
してく ださい。 また、 CD - ROM ディ 
スク は、 高温、 高 湿の 場所には 保管し 


いよ 3 にして ください。 ケースからの 


出し入れの 際は、 こすり キズ をつ けな 


やさしく、 出し入れ！ 


ないで ください。 


★この ディスクを 無断で 複製す る こと、 及び 賃貸 業に 使用す る ことを 禁じます。 
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ヒューマン テレホン 通信 (毎月 旧と 15 日に 内容を かえて 放送し ます)/ TEL 04 没- 2 M 144 
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サイ ドス トー リーが 

コミック 化ガ 

カド カワ •ドラゴン コミックス 

作者/薄葉 士郎 今秋 発売 予定 


ゲームを お買い上げの ファンの 皆様の 中 か 
ら、 抽選で 20 名 様に、 この コミックを プ レゼ 
ントぃ たします/ jHm 1 

左上す みの ウラに ある 応募 券を 切り取り、 

同 梱のア ン ケートは がきに 貼って 弊社まで お 
送り ください。 （しめ 切/〗 0 月 30 日 消印 有効） 

※当選者の 発表は、 商品の 発送を もって かえ 
させて いただきます。 I 
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